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Fin de una ronda
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Obstrucción
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Salida del juego
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Desarollo de un partido

Preparativos finales
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Eligiendo tus discos

Armar el juego
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Sentarse alrededor de la mesa
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2 jugadores por equipo
Jugador 1 Jugador 2

4 jugadores por equipo
Jugador 1 Jugador 2

Jugador 3 Jugador 4

3 jugadores 
por equipo

Jugador 1 Jugador 2 Jugador 3

Descripción y 
objetivo del juego
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Discos eliminados 
durante esta ronda

Discos eliminados durante el 
último/siguiente turno
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Golpe 5
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Inicio de una nueva 
ronda
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Fin de la ronda
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Golpe 2 Golpe 3 Golpe 4
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Introducción
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Golpe 1

Ejemplo de un juego
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Materiales de
juego

Une juego de
Simon DELACROIX y Antoine ROGEAU

Para 4 a 8 jugadores, mayores de 6 años.
Para juegos que duran aproximadamente 20 minutos

Descubre las 
video-reglas

6+ 4-8 15
-

     30’


